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Minsait es la unidad de negocio de Indra
especializada en Innovacién y Transformacion
Digital, que combina...

Consultoria Consultoriay Soluciones
estratégicay de tecnologia digitales
negocio digital avanzadas

————

... para abordar de forma integraly
‘completa el reto de la digitalizacion

mMinsait

o Indra




Minsait trabaja con equipos multi-disciplinares integrando en una sola fuerza
todos los perfiles necesarios para la transformacion digital...

Consultoria negocio Tecnologia Soluciones digitales
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Desde Digital Experience aportamos valor en todo el ciclo
de vida del cliente desde el conocimiento al disefio
y la valoracion de la experiencia
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;Como incrementar la vinculacion
con la marca e incentivar el uso?

A través de experiencias de juego que
busquen una participacion e implicacion
mas activa y directa del cliente final
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' “aumentada riencia de juego e

~ espacios fisicos’

+200M. de descargas mundiales
+75% ingresos en comercios locales
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| : , Iltura centrada en el cllent’e no aprovech \aﬁ
— potenual de interactuar con el espacio fisi

Transformacion Cultura a través de iniciativas de
Intraemprendimiento | relacién con cliente | meritocracia
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ar factores motivacionales, y casos de
aplicacion junto a su propuesta de valor

Aprendizaje | Bienvenida | Eventos | Aparcamiento | Ligar
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Gracias a un prlmer SPONSOT, Se crea un equipo de
trabajo dedicado, que desarrolla el core aplicado al
caso de uso de dinamizacion de eventos’




TGo Games facilita modelos de relacion entre
profesionales y clientes con los activos de
compania, incorporando el espacio fisico
como entorno interactivo
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Gamificacion Geolocalizacion Smart Data

aumentada first




Geolocalizacion
de elementos
en espacios
fisicos por
tiempo limitado
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Realidad
Aumentada para
interactuaren el
espacio fisico
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Gamificacion
para actuar

sobre factores

motivacionales |
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Explotacion de
datos sobre
comportamient
o0 en dinamicas
concretas
orientadas a...




portunidad par. ablecer un nuevo modelo de

relacion entre cllentes y marcas, que incluso
Involucre a los primeros en el diseno de |a

experiencia mediante entornos inmersivos’
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